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Como sociedade, devemos refletir sobre os direitos autorais

Predmbulo: A velha e constante discussdo que vai e volta: novas tecnologias e o (des)respeito ao
trabalho dos criadores, artistas e intelectuais. Agora muito mais do que atualizada, mostrando um novo
rompimento de paradigmas em consequéncia de dois temas urgentes: streaming e inteligéncia artificial.

Trazemos esses dois assuntos pois el es implicam diretamente na criacéo e na distribuicdo, duas
circunstancias do universo criativo dos direitos autorais, que representam, podemos assim dizer, 0s
pilares do sistema de direitos autorais. Essaideia é bastante correta, inclusive. Afinal, sem criac&o, ndo
ha obra (tautologia flagrante), o que, a seu turno, conduz veementemente ao esvaziamento do convivio
humano. E as perdas sdo grandes. O mundo sem arte e atividade intelectual € inimaginavel... até mesmo
se estivéssemos diante de uma abordagem distopica. Caso fosse possivel cindir aarte davida (e das
narrativas), esta seria a construcéo paradoxalmente mais distépica de todas! Eis que a criagéo é elemento
existencial para o humano, o resultado criativo precisa voar, sendo o resultado da criagdo, o alimento
compartilhado! Este € o papel da distribuicdo. Sem distribuicéo, o objeto da criagdo ndo chegaa quem
necessita usufrui-lo. Distribuic¢éo é um dos elementos que transforma a criacéo (no sentido amplo) em
produto cultural. Ou sgja: este € o papel fundamental daindustria. Claro que operamos agui uma sintese
forcosa, para que caiba nessas breves linhas — que se colocam um tanto poéticas — conceitos

) dos direitos autorais.

Outrainformagdo se evidencia: a criacdo humana nunca seria (e nem serd)

desassociada da tecnologia. Obviamente a definic¢éo de tecnologia pode gerar muitas controvérsias, mas
podemos apontar algumas linhas de interpretacdo. A tecnologia pode ser definida como um conjunto de
métodos e sistemas que, utilizados entre si, buscam um resultado final que € perseguido ou desejado.
Esse conjunto de métodos e sistemas ndo precisa ser utilizado necessariamente ao lado de "maquinario”,
mas contemporaneamente se identifica dessa forma. Também pode ser, atecnologia, o conjunto de
processos que busca modificar o mundo e a natureza. Os debates ndo terminariam. Mas para al cancar
algum pragmatismo e entender o que pretendemos, acreditamos que compreender ainteligéncia artificial
e 0 streaming como elementos que contribuem ao avanco tecnol 6gico, parece mais do que evidente. Ha
mais, porém.

O streaming se transformou na mais popularizada forma de consumo de obras audiovisuais e musicais. E
0 processo criativo compdem sua existéncia como forma de distribuic¢éo, mas o inverso também ocorreu,
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pois o consumo definiu novas formas de criar. Vivenciamos um ambiente de padronizagtes
contraditOrias com a esséncia criativainerente a propria arte.

No caso do audiovisual, as séries se transformaram no mais proeminente formato do audiovisual. Ou
sgja, forma de consumo gerando modificagcdes no processo criativo, com base no: "o que o mercado hoje
guer!". Asideias parafilmes de longa metragem, os argumentos, os roteiros, as direcdes, 0 senso
estético, adirecdo de arte, as interpretacdes, a criacao e utilizagcdo de trilha sonora, tudo referido ao
processo criativo recebeu inovagfes no senso estético por uma nova forma de transformar criacdes e
interpretacdes em produtos. 1sso ndo é necessariamente ruim. O formato seriado — por exemplo —
atualmente parece bastante adequado a muitas (esperamos que ndo todas) formas de contar historias.

No caso da manifestacdo musical, temos outras dividas. Parece ter havido uma reformulacéo do
tratamento da cangdo, gerando uma emergéncia de tempo no que a obra deve trazer ao publico. De

inicio, ja se pode perceber que os refrées foram "antecipados’ e as cangdes agora precisam caber nas
emergéncias das redes sociais. Nao € exatamente uma antecipacado de refréo — melhor explicar — € uma
espécie de metonimia. O chamariz melédico, o tema mel ddico principal, agora precisa vir sem surpresas,
em poucos segundos, ao menos se 0 objetivo pretendido € ser um éxito nas redes sociais.

Ou sgja, em novas linhas gerais, além da alteragdo da forma de distribuicdo, também reflexos
significativos alcancaram o processo criativo. Assim, de subito, € possivel compreender o quanto novas
formas tecnol 6gicas podem modificar circunstancias (criacéo e distribui¢éo) impactando diretamente,
portanto, no sistema de direitos vinculado ao desenvolvimento tipicamente autoral. Ve amos que
chegamos neste ponto a partir de uma andlise (sobre criacdo/direitos) impulsionada pelo streaming, mas
vejamos, de forma ainda relacional, podemos chegar a algo semel hante se enviesarmos nosso ponto de
partida pelainteligéncia artificial.

A inteligénciaartificial vem possibilitando que antigas formas de criagéo sgjam desenvolvidas por meio
de suas ferramentas. E o que acontece mais precisamente com o Chat GPT — pois permite criagio de
textos — e plataformas como DALL -E e Midjourney para obras de natureza visual. Sobre estas se pode
se alegar que permitem formas ja previamente existentes, mas ndo substituem artes visuais que levam
em conta o processo manual. Um possivel problema que ndo podemos deixar de mencionar, diante desse
contexto, se constitui namedida em que al A passa aimpactar na propria criacao.

Assim, ndo obstante termos salientado aimportancia da distribuicdo e da criacdo no streaming como
algo que deve ser observado de lupa, no caso dessas breves reflexdes em relacéo ainteligéncia artificial,
apontamos somente a preocupacao primeira sobre a criacdo. O que se deve compreender €. as
ferramentas podem gerar danos aos criadores em diversas atividades pois podem, de fato, substitui-los
em muitos processos €, seguramente, num futuro ja bem préximo, de forma bastante "criativa'. (O uso
da expressdo criativa € proposital, para chocar e trazer reflex&o. No mais, se estivéssemos nos referindo
ao grau de inovacdo artistica, o termo correto seria originalidade.).

Surgem algumas perguntas, portanto, como consequéncia dessa breve reflexéo:

Qual a necessidade (do ponto de vista da sociedade) de se fazer uso de ferramentas de inteligéncia
artificial para a criagéo de obras de diversas naturezas, como textos, obras musicais, obras visuais? Quao
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satisfatério sera (de forma utilitarista) e qual o preco social que sera pago?

Além detais perguntas basicas, deve-se pensar no processo. O que pretende um artista, um criador, um
intelectual, alcancar um resultado ou buscar o processo? O fazer também importa ao criador. HAuma
alegria contundente ap se compor uma musica e ao escrever um texto. Substitua-se a palavra aegria por
outras emoc0es: diversdo, agrado, satisfacdo, tesdo. ... Caminante no hay caminho, se hace caminho al
andar (Antonio Machado).

Correlacionando um pouco as questdes, € necessario saber se valera a penaimpactar uma enorme massa
de criadores, artistas, intelectuais, desestimulando-os, deslocando-os de suas atividades, transformando-
os em profissionais de outras especialidades, por conta da possibilidade de que as suas atividades
criativas sejam substituidas por ferramentas tecnol 6gicas. Ou segja, damos por certo que haveraa
possibilidade de substituicdo em algumas atividades. E talvez com alguma superioridade em alguns
setores da criacdo. E valera a pena? Sera que a graca de tudo néo est4 nas imperfeicdes? N&o é essaa
beleza da arte?

Buscando a uni&o das duas teméticas (streaming e inteligéncia artificial); entendendo que ambas podem
influenciar e modificar pilares da cadeia produtiva criativa das artes (criagéo e distribuicdo) é preciso
refletir sobre as consequéncias juridicas, econdmicas mas antes de tudo, éticas. E no campo da ética, o
gue poderia haver em comum entre os dois temas? Pois deveria esse ser 0 ponto de partida da discussao.
Tratemos de incorpora-1o ao debate.

H& uma compreensdo — por parte do setor cultural — de que o streaming € uma mera nova forma de
utilizac&o de obras. Dito de outraforma, seriauma"janeld’ — expressao utilizada sobretudo no setor
audiovisual. N&o é bem assim. Ora, se uma novaformade utilizacdo € suficiente paramodificar a
distribuicdo e a criagdo — pelo menos em alguma medida— ndo se trata de algo simplério, mas muito
mais profundo e que conduz a um rompimento paradigmatico (modificando aforma de criacéo,
inclusive).

Mas haresisténcia— por mais espantoso que possa ser — ao reconhecimento de algo basilar
relacionado a nova forma de se "distribuir" (genericamente), as obras. Estamos nos referindo aos direitos
autorais dos criadores dos resultados artisticos. H4 quem diga— de forma contraditéria ao sistemade
direitos autorais, sobretudo o de origem francesa (droit d'auteur) — que toda a relacéo contratual pode
resolver aremuneracdo (futura) dos criadores, mesmo que a forma de utilizacdo das obras ndo tenha sido
prevista anteriormente. Falacial!!!

Hamais! os mesmos que utilizam tais argumentos, o fazem em nome dos pretensos infinitos ganhos de
toda aindustria do setor, por Gbvio, constituido sob a exploragéo dos criadores. Ora, Se ocorreu 0
rompimento paradigmatico (atualmente as empresas adoram se autonomear disruptivas), o streaming
sera aforma dominante pel os menos nas proximas décadas, e os criadores gue as atravessarao estao,
desde ja, em maus lengdis. Diante desse caminho, questionamos: como aindustria e todos 0s setores
envolvidosirdo tratar o tema do ponto de vista da ética? De forma utilitarista? Existem limites para a
perversdo do artistico erigida no esquecimento dos autores (humanos)?

Precisamos voltar, neste ponto, ainteligéncia artificial, quando ela vincula-se a capacidade de
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"substituicdo do processo criativo”. As perguntas (re)voltam: Se o préprio processo criativo
(inerentemente humano) é o valor da arte, como podera ndo importar se o criador sera ferramenta, uma
maguina ou um sistema? Nao importara 0 processo criativo, como ato sublime, simplesmente por ser
humano? As imperfei ¢es da criacdo humana serdo substituidas por resultados promovidos por
inteligéncia artificial e isso sera bom? Umberto Eco, que nos deixou em 2016, dizia, como todos
sabemos, que ainternet deu voz a umalegido de imbecis, e certamente ndo seriafacil para ele suportar o
sofrimento do que hoje desfila diante de nossos ol hares.

Pode parecer for¢oso, demasiadamente complexo e — paradoxal mente — reducionista, mas as
perguntas que insistimos em trazer a baila estéo todas vinculadas a uma mesma problemética: se ndo nos
importamos com a (re)existéncia dos criadores, refor¢ada a partir da garantia de seus direitos; se ndo nos
importamos com a sua manutencéo como criadores; se hdo Nos importamos com a possi bilidade de sua
substituicéo, o que salta aos olhos, € que ndo nos importamos mais com a propria arte!!! Mas ha de se
recordar que a obra (de arte) — que logo se transforma (ou ndo) em produto — ndo surge
espontaneamente, mas € resultado de um processo criativo, por vezes complexo, mas sempre inerente ao
sentir emocional (talvez até irracionalizével) que sd se dd em um ser humano.

O autor vai eaobrafica. Se ele ndo for remunerado pode ndo querer continuar acriar e dai todos
perdemos. Esta é al6gica. Qualquer crianca entende. O ndo pagamento dos criadores € alogicada
derrota dos criadores, dos autores, dos artistas, da arte e, portanto, de todos nés. Recebemos a sua
entrega em forma de arte. A nossa entrega precisa ser coletiva, em forma de respeito e direito, e ndo de
aceitagao da sua (nossa) derrotal

Ja € passada a hora de refletir, publicamente, esses temas sob o viés da ética, pois afinal, séo os criadores
gue nos permitem sobreviver nos momentos mais dificeis, amparando as nossas vidas com arte.

Rogamos aos que ainda se alimentam de arte que ndo podemos deixar-lhes a margem nessa sociedade
high-tech, afinal, diante da auséncia de artesdos/artistas e da cada vez mais proxima (re)producéo
mecanica de padrdes (a)estéticos e sem valor, o que seria de n6s? Por todas essas razdes, entendemos
gue esse debate publico € necessario e ndo somente pertence aos criadores (primeiros afetados), mas
pertence a todos nés que resistimos todos os dias a massificacdo acritica que a estética pos-moderna nos
impOe todos os dias.

Meta Fields
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