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Suprema Corte dos EUA decide se estados podem proibir venda de
videogames

A Suprema Corte dos Estados Unidos vai decidir, nesta segunda-feira (27/6), se autoriza uma batalha
legal entre os estados americanos, liderados pela Califérnia, e as fabricantes de videogames, para
impedir avenda ou aluguel de jogos violentos a criangas. Em disputa, o direito dos estados de proteger
as criangas contra os efeitos da convivéncia com a violéncia eletronica versus o direito das fabricantes de
jogos €eletronicos a liberdade de expressao — um dos principios consagrados pela Primeira Emenda da
Constituicdo dos Estados Unidos.

A primeira batalha contra as fabricantes de videogames, a ser travada na Suprema Corte, cabe ao estado
da California. A Suprema Corte vai ouvir as duas partes do caso “ Schwarzenegger, Gov. of Californiav.
Entertainment Merchants’, para examinar duas questdes que |he sdo apresentadas. So elas:

1) O poder regulatério do estado (no caso, impor restrigdes a venda de jogos violentos a menores)
representa uma limitagdo aliberdade de expresséo e, assim, uma violacéo a Primeira Emenda? A
Cornell University Law School diz em seu site que o que esta em jogo € o direito constitucional das
criancas a protecdo do estado versus o direito constitucional (no caso, das empresas) de liberdade de
EXPressao.

2) Sevencidaaprimeira: 0 estado tem de demonstrar que ha umarelacdo causal direta entre a exposicao
das criancgas a jogos violentos e danos fisicos e psicol6gicos a elas? O estado da Califérnia argumenta
gue ndo tem de fazer isso, diz a Cornell University Law School. Mas, isso € 0 que as fabricantes querem.

Os advogados de cada parte apresentardo seu caso, por meia hora, e poderdo ser questionados pelos
ministros da corte.

A Californiaenfrentaaprimeirabatalhajudicial porque, em 7 de outubro de 2005, o entdo governador
Arnold Schwarzenegger (ator de “O Exterminador do Futuro” e “Predador”) assinou alei estadua que
proibe a venda de videogames violentos a menores e fixaa multade US$ 1 mil para punir as revendas
gue aviolarem. As fabricantes apelaram ao Tribunal de Recursos e ganharam, o que levou o caso a
Suprema Corte dos EUA.

Se a Califérnia vencer essa etapa, vai provocar um efeito domind: pelo menos 11 estados vao entrar na
briga contra os videogames violentos. Os estados de L ouisiana, Connecticut, Flérida, Havai, Illinois,
Maryland, Michigan, Minnesota, Mississipi, Texas e Virginiavao tentar aprovar legislacdo semelhante a
da California, lamenta o site de discussdes sobre games Neogaf. Todos eles apresentaram a Suprema
Corte mocdes de apoio a Califérnia.
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A Entertainment Merchants, por suavez, conseguiu mengdes de apoio de mais de 180 autoridades
eleitas, pesquisadores das areas de medicina e ciéncia, especialistas na Primeira Emenda e grupostais
como “The National Association of Broadcasters’ , segundo o IGN, um site de videogames, para ajuda-
laa obter respostas favoraveis nas duas questdes.

De acordo com a Cornell University Law School, alei da California define videogames violentos em
termos de “matar, mutilar, desmembrar ou assaltar sexualmente aimagem de um ser humano”, com
“ caracteristicas substancialmente humanas’, e estabel ece a ligacdo deles a “ comportamento violento

antissocial ou agressivo”. As fabricantes alegam que decisdes anteriores se referem apenas a venda de
material sexual ou obsceno a menores.
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